	1일차 · ⑤ 디지털 윤리 · 활동지
우리 반 저작물 시장
이름 ______________  ·  내 그림에 약속을 정하고, 친구 그림을 약속대로 베껴 봅니다


 1   내 그림을 그려요 (5분)
	


 2   내 그림을 어떻게 써도 되는지 정해요 — 하나만 ✓ (1분)
	▢  이름 써 주세요
	▢  고치면 안 돼요
	▢  마음대로 쓰세요
	▢  물어보고 쓰세요


 3   친구 그림을 베껴요 (15분)
	친구 그림 옆에 적힌 약속을 먼저 읽어요. 「고치면 안 돼요」면 똑같이만 그리고, 「물어보고 쓰세요」면 먼저 물어봐요.
다 베꼈으면 그 친구 종이 4번 칸에 내 이름을 적어 주세요.



	
	
	



	누구 그림이에요? ______________     ▢ 그대로     ▢ 고쳐서
	
	누구 그림이에요? ______________     ▢ 그대로     ▢ 고쳐서


 4   내 그림을 베낀 친구가 여기에 이름을 써 줘요
	
	
	
	
	



	→ 내 그림은  ______ 번  쓰였어요.


 5   우리 반 것을 모아 봐요 — 칠판을 보고 적어요 (5분)
	약속을 하나씩 부르면 그 약속을 고른 친구들이 손을 들고 몇 번 쓰였는지 말해요. 선생님이 칠판에 더해 줍니다.



	이름 써 주세요
	고치면 안 돼요
	마음대로 쓰세요
	물어보고 쓰세요

	
	
	
	



	→ 제일 많이 쓰인 약속은  ______________________  이에요.
    왜 그럴까요?  ________________________________________________



	넓게 쓰라고 하면 많이 쓰이고, 좁게 쓰라고 하면 적게 쓰여요. 아무 말도 안 써 두면 아무도 못 써요. 인터넷의 그림과 노래도 똑같아요.


교육과정 근거	[6실04-03] 해설 「정보윤리를 지키는 방법에 관해 사례나 구체적인 방법을 제시하도록 한다」




