	2일차 · ④ 데이터와 인공지능 · 3교시
엔트리 인공지능 모델 — 막히는 지점
실습 내내 옆에 두십시오   |   playentry.org



	‘모델’이란 — 예시를 잔뜩 보여 주고 나면 컴퓨터 안에 만들어지는 판단 기준입니다. 사진 여러 장을 보여 주면 ‘이런 모양이면 가위’ 같은 기준이 생기고, 그 기준이 곧 모델입니다. 사람이 규칙을 적어 주지 않는다는 점만 프로그램과 다릅니다.


 1   시작 전 점검 — 여기서 걸리면 실습이 통째로 멈춥니다
	□
	엔트리에 로그인 했다 (안 하면 모델이 저장되지 않는다)
	□
	브라우저는 크롬 또는 웨일이다

	□
	웹캠 카메라 권한을 허용했다
	□
	무엇을 찍을지 정했다 (연필·지우개 같은 책상 위 물건)


 2   진행 단계 — 끝낼 때마다 표시하십시오
	인공지능
블록 꾸러미
	분류: 이미지
선택
	클래스
만들기
	학습 데이터
입력
	모델 학습
	결과 확인

	□
	□
	□
	□
	□
	□


학습 데이터 입력이 가장 오래 걸립니다. 지도서는 클래스별 20개를 권합니다. 몇 장 넣을지 먼저 정하고 시작하십시오.
 3   증상별 해결
	증상
	원인
	해결

	웹캠이 안 켜진다
	브라우저 권한 차단
	주소창 왼쪽 자물쇠 → 카메라 허용

	학습 버튼이 안 눌린다
	클래스에 데이터가 5개 미만
	각 클래스 5개 이상 채우기

	계속 한 가지로만 답한다
	클래스별 데이터 개수 불균형
	개수를 비슷하게 맞추기

	모델이 저장 안 된다
	로그인 안 함
	로그인 후 다시


 4   그래도 안 되면
	① 새로 고침 (F5) 후 다시
	② 옆 사람 화면과 나란히 놓고 비교
	③ 웹캠이 끝내 안 되면 이미지 파일 업로드로


 5   우리 반에서 할 때 — 미리 적어 두기
	예시
	우리 반 재활용품을 캔·페트병·종이로 나누게 한다

	무엇을 분류하게 할까
	

	사진은 어떻게 모을까
	

	기기가 모자라면
	



	모델이 틀리는 것은 실패가 아닙니다. 왜 틀렸는지 학습 데이터를 다시 보는 것이 2교시에 몬스터 카드로 한 그 일입니다.


교육과정 근거	[6실05-05] 해설 「기계학습이 적용된 간단한 인공지능 도구의 체험을 통해 기계학습의 기본 원리를 이해」
(5)영역 과정·기능 「인공지능이 만들어지는 과정 탐색하기」




